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2. Na Fisica matematica contem-
poranea, um atrator pode ser
definido como o conjunto de
comportamentos caracteristicos
para o qual evoluiu um sistema
dindmico independentemente do
ponto de partida. Um exemplo

de atrator é um péndulo

em movimento.

Um atrator estranho € um sistema
que flutua para sempre entre
vérios estados de um modo que
nao é aleatério, nem é fixo, nem
oscilatério, mas sim uma flutuagao
continua cadtica.

Um grafico que descreve a os—
cilagao de um atrator estranho
geralmente apresenta uma rara e
estranha beleza.

Generator é uma colecao quase
acidental, onde méquina e criador
invertem papéis e criam uma relacao
de dependéncia mltua, na qual as

fungcoes desempenhadas por cada
perdem sentido quando isoladas.
indo de uma modelagem inicial
ca produzida digitalmente pelo

criador (seja ela uma parte de cima,
um vestido ou uma calga), a maqui-
na gera deformacoes infinitas que
resultarao em novas formas. Essas
formas serao por fim trabalhadas

men lo cni ponséavel
unia par tadas
ecid ort r

dela lana jeto
tridi.ional dnico.

O projeto gquestiona a reprodutibi-
lidade da moda bem como o uso da
maquina (no caso, um computador)

de problemas’ reforcado.

Para o desfile, serao selecionados 15
looks entre um total de 100 modela—
geradas e o material apresen-
neste primeiro momento sao
algumas dessas formas modificadas
pelo computador e transformadas
pela criadora. A colecao final se
torna, entao, quase que aleatodria e
acidental, tendo como limites apenas
larguras de tecidos e gradacdes de
rmabilida é-estab
quina.

ao ao
opo m
adu m
neo e feminino.
Apesar da complexidade da tematica
desenvolvida e do carater matemati-
co da colegao, a estilista afirma seu
estilo norteado por leveza e sim-
plicidade em pecas inteligentes e
versateis.

A cartela de cores é predominada
pelo preto em diferentes texturas
e nuances, pontuado por brancos
sujos, verde maga, marinho e beges.
Os tecidos trabalhados sao linho (em
gramaturas diferentes), jersey (com
a estética do moletom) e algodao em
tramas variadas como malha e per-—
cal. Formas e materiais organicos e
imagens geradas por computado—
res dividem fontes inspiradoras na
colegao.

Mapeamentos aerofotogramétricos
de cidades e fios de cabelo foram
transformados em acessoérios que
afirmam o lado humano da colecao,
enquanto origamis inspirados em
polyposts conduzem a um clima high-
tech. Os bordados trazem linhas
tecnoldgicas, cedidas pela francesa
DMC, e cristais, reproduzindo mo-
e formas inse-
a'! (simulador
eproducoes de
omicos, que se
ansformam em verdadeiros
adrezes de alta complexidade.

O shape na colegao Inverno 09 tem
formas orgénicas e soltas, com per-

nas ajustadas e troncos volumosos e

distorcidos.

A estamparia se baseia principal-
mente em formas geradas por pro-
cessadores de imagem, como gera-—
dores tridimensionais de curvas

de atracao? a partir de complexas
equacoes mateméticas e scripts
processadores aplicados em pro-

gramas de dese“a. I
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Valle atua em diversas areas das
artes aplicadas. Trabalhou ao lado
de grandes nomes da moda nacio-
nal e internacional, como Alphorria
(BR), Printing (BR), Henrik Vibskov
(DK) e Maja Mehle (SLO) e teve
colegbes expostas em galerias
dos Estados Unidos e Eslovénia.
Agora trabalha em seu proprio
atelier, onde produz e expde

suas criagoes, em Belo Horizonte.
Na dltima estacao, fez seu
primeiro desfile autoral, assinando
a colegao de roupas da Pure

no Rio Moda Hype.

LUIS CASTILHO

Programador com formagao

em Ciéncia da Computagao pela
PUC-MG e Matematica Computa—
cional pela UFMG, trabalhou como
analista de sistemas para o Centro
de Midia Independente e outros
grupos durante cerca de 4 anos.
Desde 2002 trabalha com desen—
volvimento de softwares para a
empresa SpinNetworks, em Belo
Horizonte, e desenvolve pesquisas
e projetos pessoais dentro do
campo de softwares de seguranga.

1. O jogo da vida é um auto—

mato celular desenvolvido pelo
matematico britanico John Horton
Conway em 1970. £ o exemplo

mais bem conhecido de autémato
celular. O jogo foi criado de modo
a reproduzir, através de regras
simples, as alteracoes e mudancgas
em grupos de seres vivos, tendo
aplicacOes em diversas areas da
ciéncia.

As regras definidas s&o aplicadas
a cada nova “geragao”; assim, a
partir de uma imagem em um tabu-
leiro bi—dimensional definida pelo
jogador, percebem-se mudangas
muitas vezes inesperadas e belas
a cada nova geragao, variando de
padroes fixos a cadticos.



GENERATOR EM ACAO

Primeiramente é criada uma modela-—
gem digital (no exemplo ao lado, um
vestido ‘linha A").

Este molde é inserido no programa

e sao associados a ele parametros
que regulam e limitam as deformagdes
a serem produzidas. Estes paramet-—
ros sao: variacao angular méxima de
angulos, variagao percentual maxima
das retas, variacao percentual max-
ima de curvas e nimero de deforma-
cOes a serem geradas.

ApOs geradas as variacoes do molde,
elas serao analisadas quanto a
viabilidade e grau de interesse

da possivel peca a ser desenvolvida
a partir dela.

No exemplo reproduzido aqui,

a modelagem inicial, as variagcdes
geradas a partir dela e a forma
escolhida para ser trabalhada.

A

MODELAGEM INICIAL INSERIDA NO GENERATOR
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FORMA ESCOLHIDA ENTRE AS VARIACOES GERADAS
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ApOs selecionada uma modelagem
entre as variagOes geradas,

o molde é plotado em papel

e recortado no tecido.

Chega-se a forma final a partir

da montagem do tecido recortado
sobre manequim de costura, onde
surgirao solugdes para transfor—
mar a forma alterada em volumes
interessantes para o corpo.

Aqui, exemplo da modelagem sele-
cionada na pagina anterior
em sua forma final.
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